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         Актуальность программы. 

В принятой Министерством образования РФ «Концепции о модификации образования» отмечено, что современные тенденции требуют более раннего внедрения изучения компьютеров и компьютерных технологий в учебный процесс.

На сегодняшний день компьютерная грамотность нужна любому современному человеку, компьютер используется в самых разных областях: обучение, развлечение, работа, общение и т.д. Чтобы приобрести навыки работы на компьютере,  необходимы начальные, базовые знания. Без них любой пользователь персонального компьютера будет чувствовать себя неуверенно, пытаться выполнять действия наугад. Работа такого пользователя очень часто является непродуктивной и приводит к ошибкам.

Педагоги дополнительного образования могут помочь ребятам овладеть компьютером и научить применять эти знания на практике. 

Ребенок в современном информационном обществе должен уметь работать на компьютере, находить нужную информацию в различных информационных источниках (электронных энциклопедиях, Интернете), обрабатывать ее и использовать приобретенные знания и навыки в жизни.

Учащиеся 5 классов выражают большой интерес к работе на компьютере и обладают психологической готовностью к активной встрече с ним. Общение с компьютером увеличивает потребность в приобретении знаний, продолжении образования. 

 В этом возрасте происходит постепенная смена ведущей деятельности, переход от игры к учебе. При этом игра сохраняет свою ведущую роль. Поэтому значительное место на занятиях занимают игры. Возможность опоры на игровую деятельность позволяет сделать интересными и осмысленными любую учебную деятельность. Дети при восприятии материала обращают внимание на яркую подачу его, эмоциональную окраску, в связи с этим основной формой объяснения материала является демонстрация. 

Характеристика программы.

Программа «Мой друг – Компьютер» рассчитана для учащихся 5 классов и составлена с учетом санитарно-гигиенических требований, возрастных особенностей учащихся и рассчитана на работу в учебном  компьютерном классе. Количество детей в группе не должно превышать 12 человек в связи с малым количеством  посадочных  мест.

Во время занятия обязательными являются физкультурные минутки, гимнастика для глаз.

Ожидаемый результат:

1. По окончании обучения учащиеся должны демонстрировать сформированные умения и навыки работы на компьютере и применять их в практической деятельности и повседневной жизни. 

2. Создание банка данных детских работ (статей, рисунков, презентаций) для использования в учебно-воспитательном процессе.

3. Совершенствование материально-технической базы.

Формы контроля.

Анкетирование, тестирование, написание и иллюстрирование статей (WORD, PAINT), редактирование текстов, конкурсы работ учащихся, выставки, презентации и т.д. Теоретические знания оцениваются через творческие и зачетные работы после изучения каждого раздела и в конце учебного года.

Цель программы:

 формирование основ информационно-коммуникационной компетентности, подготовка к разнообразным видам деятельности, связанным с обработкой информации с использованием ИКТ.
Задачи: 

· Формировать общеучебные и общекультурные навыки работы с информацией (формирование умений грамотно пользоваться источниками информации, правильно организовать информационный процесс).

· Познакомить школьников с основными свойствами информации, научить их приёмам организации информации и планирования деятельности.

· Дать школьникам представления о современном информационном обществе, информационной безопасности личности и государства.

· Дать школьникам первоначальное представление о компьютере и современных информационных и коммуникационных технологиях.

· Научить учащихся работать с программами Microsoft Word, WORDPAD, PAINT.

· Научить учащихся находить информацию в Интернете и обрабатывать ее.

· Углубить первоначальные знания и навыки использования компьютера для основной учебной деятельности

· Развивать творческие и интеллектуальные способности детей, используя знания компьютерных технологий. 

· Формировать эмоционально-положительное отношение к  компьютерам.

Требования к уровню освоения содержания дисциплины.

Учащиеся 5-х классов должны знать:

1. правила техники безопасности;

2. основные устройства ПК;

3. правила работы за компьютером;

4. назначение и возможности графического редактора PAINT;
5. назначение и возможности программы Блокнот;

6. возможности текстовых редакторов WORD PAD, Microsoft Word;

7. основные понятия программного обеспечения (базовое и сервисное ПО).

Учащиеся должны  уметь:

1. соблюдать требования безопасности труда и пожарной безопасности;

2. включить, выключить компьютер;

3. работать с устройствами ввода/вывода (клавиатура, мышь, дисководы);

4. свободно набирать информацию на русском  и английском регистре;

5. запускать нужные программы, выбирать пункты меню, правильно закрыть программу.

6. работать с программами  Блокнот, WordPad, Paint;

7. составлять и защищать творческие мини-проекты.
Условия реализации программы.

 Программа  предусматривает  использование  следующих форм работы:

Фронтальная- подача учебного материала всему коллективу учеников

Индивидуальная- самостоятельная работа обучающихся с оказанием учителем помощи учащимся при возникновении затруднения, не уменьшая активности учеников и содействуя выработки навыков самостоятельной работы.

 Групповая- когда учащимся предоставляется возможность самостоятельно построить свою деятельность на основе принципа взаимозаменяемости, ощутить помощь со стороны друг друга, учесть возможности каждого на конкретном этапе деятельности. Всё это способствует более быстрому и качественному выполнению задания. Особым приёмом при организации групповой формы работы является ориентирование учеников на создание так называемых мини групп или подгрупп с учётом их возраста и опыта работы.
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В результате изучения факультативного курса учащиеся должны:

· иметь представление об информационной картине мира; иметь представление о роли информатики и информационных технологий в развитии современной цивилизации; 

· уметь пользоваться на начальном уровне стандартным графическим интерфейсом компьютера; 

· уметь кодировать и расшифровывать информацию;

· знать, какими средствами снабжают компьютер, чтобы облегчить общение человека с машиной (клавиатура, мышь и др.);

· уметь использовать компьютер для решения самых разнообразных задач при помощи приложений Windows;

· получить практические навыки работы с текстовыми и графическими документами (Paint, Блокнот, WordPad, Microsoft Word); 

· иметь представление об имени объекта и его значении;

· самостоятельно проверять соответствие результата выполнения задачи поставленному условию; строить информационные и материальные объекты по инструкции и собственному замыслу; 

· уметь пользоваться типовым оборудованием ИКТ (сканер, цифровой фотоаппарат, магнитофон, принтер, мультимедийный проектор) при помощи учителя; 

· вводить с клавиатуры текст на русском и английском языках; 

· участвовать в коллективном обсуждении и совместной деятельности;

· соблюдать требования безопасности, гигиены и эргономики в работе со средствами ИКТ.

Особенностью изучения курса является усиление практической составляющей – большое число практических работ.
В данном курсе осуществляется связь с такими школьными предметами, как математика, русский язык и литература, черчение, рисование, биология и др.

Курс рассчитан на 34 часа занятий (17 часов в I полугодии и 17 часов во II полугодии).

Таким образом, в основе курса лежит установка на формирование у учащихся системы базовых понятий и представлений о компьютере в целом, а также выработка умений применять их для решения разнообразных задач. Содержание данного курса должно способствовать интеллектуальному развитию школьников, их самоопределению и самосовершенствованию, помочь учащимся развить фантазию и реализовать свои творческие возможности.

Тематический план факультативного курса

«Мой друг — компьютер».
	№ п/п
	Название темы.
	Кол-во часов.
	Форма 

проведения.
	Образовательный 

продукт.

	I полугодие

	1. 
	Что такое информатика?
	1
	Знакомство, беседа.
	Понятие информатики как науки.

	2. 
	Техника безопасности, 

гигиена.
	1
	Беседа.
	Умение вести себя при работе за ПК, соблюдать требования безопасности, гигиены, не забывать о гимнастике для глаз. 

	3. 
	Мой друг – Компьютер. 
	1
	Исследование, беседа.


	Знакомство с компьютером, основными его составляющими.  

Назначение ПК в жизни.

	4. 
	Кодирование информации.
	1
	Беседа, 

практикум.
	Понятие информации, кодирования. Умение кодировать и расшифровывать текст.

	5. 
	Основные носители информации.
	1
	Беседа, 

исследование.
	Знание основных накопителей и носителей информации

	6. 
	Основные устройства ввода информации.
	1
	Беседа, 

исследование.
	Назначение мыши, клавиатуры.

	7. 
	Компьютеры тоже болеют? Компьютерные вирусы.
	1
	Беседа.
	Понятие вирусов. Знакомство с антивирусными программами.

	8. 
	Знакомство с графическим редактором Paint.
	1
	Исследование.
	Характеристика графического 

редактора Paint.

	9. 
	Инструменты для рисования.
	1
	Исследование, практикум.
	Знакомство с набором инструментов для рисования. Создание рисунка «Солнышко». Умение сохранить рисунок в папке «Мои рисунки».

	10. 
	Геометрические фигуры.
	1
	Исследование, практикум.
	Создание рисунка с использованием геометрических объектов. 
Создание рисунка «Домик».

	11. 
	Прямая и кривая линии.
	1
	Исследование, практикум.
	Умение использовать прямые и кривые линии. Создание рисунка 

«Осенний лист».

	12. 
	Распылитель и заливка.
	1
	Исследование, практикум.
	Умение использовать распылитель и заливку. Создание рисунка 

«Мое настроение».

	13. 
	Палитра цветов.
	1
	Исследование, практикум.
	Умение показывать панель палитры цветов, выбирать цвет, изменять его. Создание рисунка «Моя мечта».

	14. 
	Панель атрибутов текста. 
	1
	Исследование, практикум.
	Умение показывать панель атрибутов текста. Создание подписей к рисункам. 

	15. 
	Форматирование текста.
	1
	Исследование, практикум.
	Умение задавать определенные параметры надписям к рисункам. 

	16. 
	Создание рисунка «С Новым годом!».
	1
	Практикум.
	Умение создавать рисунок, используя определенные инструменты. Создание надписи различными способами.

	17. 
	Создание новогодней открытки.
	1
	Имитационная игра.
	Умение создавать открытку, используя разнообразные инструменты для рисования, подписывать их.

	II полугодие

	1. 
	Создание собственной папки.
	1
	Исследование, практикум.
	Умение создавать папку, перемещать ее, работать с контекстным меню папки. 

Понятие буфера обмена.

	2. 
	Каждый документ на своем месте! 
	1
	Исследование,

практикум.
	Умение перемещать свои рисунки в свою папку, понятие буфера обмена.

	3. 
	Изменение параметров папки. 
	1
	Исследование,

практикум.
	Умение изменять вид папки.

	4. 
	Как написать письмо бабушке?
	1
	Имитационная игра. 
	Знакомство с Блокнотом. Умение пользоваться клавиатурой и мышью. Создание документа «Письмо бабушке».

	5. 
	Мы знакомимся с текстовым редактором Word Pad.
	1
	Исследование,

практикум.
	Характеристика документа. Умение работать в Word Pad. Знание основных правил ввода текста.

	6. 
	Что такое панель инструмента в текстовом документе?
	1
	Исследование,

практикум.
	Знание главного меню документа. Умение работать с кнопками быстрого доступа к командам. Создание документа «Наш класс».

	7. 
	Мы празднуем День Святого Валентина!
	1
	Имитационная игра.
	Умение создавать рисунки в текстовом редакторе. Создание документа 
«День Святого Валентина».

	8. 
	Мы поздравляем наших мальчиков!
	1
	Имитационная игра.
	Составление поздравительного текста. Создание документа «23 Февраля».

	9. 
	Моя биография.
	1
	Практикум, консультация.
	Умение составить связный рассказ о себе в документе WordPad.

	10. 
	Поздравляем наших мам и бабушек!
	1
	Имитационная игра.
	Составление поздравительного текста. Создание документа «8 Марта».

	11. 
	Конкурс знатоков природы.
	1
	Конкурс.
	Умение быстро и правильно отвечать на вопросы по естествознанию (развивающая игра «Естествознание»).

	12. 
	«Горячие клавиши» клавиатуры.
	1
	Исследование,

практикум.
	Умение пользоваться клавишами и комбинациями клавиш Delete, Home, End, Enter, Backspace, Caps Lock, Shift, Shift+Alt, Ctrl+Home, Ctrl+End.

	13. 
	Печатаем по-английски.
	1
	Практикум.
	Умение переводить русск. яз. клавиатуры на англ.яз.,набирать текст на англ.яз.

	14. 
	Роль клавиатурных тренажеров и обучающих игр.
	1
	Исследование,

практикум.
	Знакомство с клавиатурными тренажерами Solo, Training, Виртуоз, Аленка, развивающей игрой «Естествознание.

	15. 
	Поиск и исправление ошибок.
	1
	Имитационная игра.
	С помощью игры «Детективы» уметь найти и исправить в заданном тексте ошибки разного рода.

	16. 
	Развитие памяти, внимания, мышления.
	1
	Урок 

смекалки.
	Умение найти общий признак предметов, продолжить последовательность.

	17. 
	Чему мы научились?
	1
	Круглый стол.


Материально-техническое обеспечение реализации программы.
Операционная система Windows 7, 

пакет офисных приложений Microsoft Office(Word, PowerPoint, Paint).

Технические средства - мультимедийный проектор, проекционный экран, компьютеры, принтер, сканер, CD-диски, Интернет, магнитофон, фотоаппарат.

Литература для учителя.

Основная литература

1. Борман Дж. Компьютерная энциклопедия для школьников и их родителей. – СПб., 1996.

2. Гигиенические требования к использованию ПК в начальной школе// Начальная школа, 2002. - № 5. – с. 19 - 21.

3. Завьялова О.А. Воспитание ценностных основ информационной культуры младших школьников// Начальная школа, 2005. - № 11. – с. 120-126.

4. Концепция модернизации российского образования на период до 2010 года (Приложение к приказу Минобразования России от 11.02.2002 № 393) 

5. Молокова А.В. Комплексный подход к информатизации начальной школы// Начальная школа, 2005. - № 1. – с. 119-123.

6. Федеральный компонент государственного стандарта  общего образования. Начальное общее образование./ Министерство образования Российской Федерации. – Москва, 2004

7. Федеральный компонент государственного стандарта общего образования. Стандарт начального общего образования по технологии// Начальная школа, 2004. - № 9,10.

8. Шафрин Ю.А. Информационные технологии: В 2 ч. Ч.2: Офисная технология и информационные системы. - М.: Лаборатория Базовых Знаний, 1999. - с.336. 

Дополнительная и справочная литература.

1. Максимова Л. Г. Социально-культурологический подход в преподавании

2. пропедевтического курса информатики// Информатика и образование. – М. 2008. № 12 С. 25-27.

3. Малых Т.А. Наши дети во всемирной паутине Интернета // Начальная школа плюс До и После. – М. 2007, № 7. С. 8-11.

4. Малых Т.А. Информационная безопасность молодого поколения //Профессиональное образование. Столица. – М.2007. № 6. С.30.
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